
Первый проект. Эскиз. Операция вращения



Что такое 3D-моделирование?

3D моделирование – это процесс формирование
виртуальных моделей, позволяющий с максимальной
точностью продемонстрировать размер, форму,
внешний вид объекта и другие его характеристики. По
своей сути это создание трехмерных изображений и
графики при помощи компьютерных программ.

Первые компьютерные программы,
формирующие простые трехмерные
модели на основе эскизов, были
созданы в 1960-х годах в университете
города Юты (США) Иваном
Сазерлендом и Дэвидом Эвансом

Иван СазерлендДэвид Эванс



2D-графика - это плоские изображения,
состоящие из двух измерений - ширины и
высоты. Они не имеют глубины.

Этот вид графики используется для
создания различных элементов
интерфейсов, диаграмм, схем, иллюстраций
и мультипликации.

Трёхмерная компьютерная графика (3D-
графика) — раздел компьютерной графики,
посвящённый методам создания
изображений или видео путём
моделирования объектов в трёх измерениях.

Компьютерная графика



Виды 3D-моделирования

➢Параметрическое (твердотельное)
моделирование. Самый надежный вид
создания моделей для 3D печати.
Позволяет достоверно отобразить и
передать требуемые параметры без
искажений при переводе модели в
управляющий код для 3D-принтера;

➢ Скульптинг. Этот вид 3Д моделирования

больше подходит для создания моделей

людей, животных, всего органического в

целом. Позволяет буквально «лепить» в

цифровом масштабе, что очень порадует

скульпторов и художников;



Сферы применения 

НАУКА И ТЕХНИКА. В данной сфере 3D-визуализация
используется в основном для проектирования технических
изделий. Часто заказчики требуют продумать необычный дизайн
бытовых предметов. В данном случае процесс визуализации
помогает продемонстрировать дизайнерское решение.

РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ. Любимые зверушки, говорящие

продукты питания или узоры, в считанные мгновения

появляющиеся на стенках рекламируемого гаджета – все это

делается для привлечения внимания потребителей..

ДИЗАЙН ИНТЕРЬЕРА, АРХИТЕКТУРА, СТРОИТЕЛЬСТВО.

Сегодня 3D-визуализация дома – важный этап перед началом

строительных работ.

КИНЕМАТОГРАФ, КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ, АНИМАЦИЯ

В кинематографе и игровой индустрии 3D-

визуализация прижилась и укоренилась, видимо, навсегда.



Процесс создания визуальной модели объекта в данной сфере состоит из 
нескольких этапов:

• Моделирование – создание 3D-объектов.

• Текстурирование – нанесение текстур на трехмерную модель.

• Анимация – «оживление» трехмерной модели.

• Рендеринг – переформатирование графической модели в запись.

• Композитинг – вставка персонажа в кадр или сцену, добавление спецэффектов, 
устранение дефектов и т.д





Выбор оформления интерфейса



Выбор режима построений



Создание нового

эскиза

Выбор плоскости



Импорт рисунка

Выбор плоскости 

для построений



Инструменты построения

Древо 
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Операция 

«вращение»



Наложение текстур


