
Составные объекты. Материалы



Создание эскиза

Выбор плоскости



Построение контура молотка

Сохранение эскиза



Создание трёхмерного объекта операцией 

«выдавливание»

Указание размера

Подтверждение выполнения задачи



Создание нового тела

Выбор поверхности в 

качестве плоскости

Создание эскиза на 

поверхности тела

Соглашение на создание 

эскиза на плоскости



Построить эскиз с использованием 

инструмента «паз»

Принять выполнение задачи



Построить ручку инструментом 

«выдавливание» с выбором опции 

«два размера» в разделе 

«параметры выдавливания»

Подтверждение выполнения задачи



Переход в режим выбора материала для 

первой части модели



Выбор материала «steel»

для стальной части модели 



Выбор материала «wood»

для деревянной части модели 



Экспорт готовой модели


